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Kahoot o'yinga asoslangan o‘quv platformasi bo‘lib, u 2012 yilda Norvegiya fan va

texnologiya universiteti olimlari tomonidan yaratilgan. U gisga muddat ichida turli xil interfaol
ta'lim resurslari va viktorinalarini yaratish, ularni ulashish hamda ta'lim olish jarayonini
yanada qgizigarli va mazmunli gilishga yordam beradigan zamonaviy pedagogik dasturiy
vosita hisoblanadi. Bugungi kunda Kahoot! qulayligi va osonligi bilan ta'lim tashkilotlarida
eng ko'p foydalaniladigan interfaol ta'lim platformalaridan biri bo'lib, 14 turdagi turli xil

viktorinalarni yaratish mumkin.
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» Multimedia vositalari bilan integratsiya.

Interfaol ta'lim o'yinlari va savollari gizigarli hamda tushunarli bo'lishi uchun rasmlar, videolar
va diagrammalarni kiritish mumkin.
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* Hisobotlar va tahlillar.

Kahoot ishtirokchilar bo'yicha batafsil hisobotlarni taqdim etadi, bu esa o‘qgituvchilarga
individual yondashish va ta'lim oluvchilar o‘zlashtirishga giynalayotgan kontentlarni
boshqgacha shakllarda tagdim etish imkonini beradi.
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Demak, Kahoot! platformasi dars jarayonlarini gizigarli va mazmunli tashkil etish, ta'lim
resurslarini o‘quvchilarga o'yin shaklida tagdim etish, fanga doir mavzularni eslab golish
gobiliyatini shakllantirish, ularning mustaqil ta'lim olishlari uchun gqo‘shimcha imkoniyatlarni
yaratib berish va shu kabi bugungi innovatsiyalar asrida ta'lim jarayonini ragamlashtirishga
yordam beradigan pedagogik dasturiy vositalardan biri ekan.
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[Mobil dastur yordamida Kahoot platformasi resurslaridan foydalanish oynasi]
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« Ta'lim oluvchilar ushbu platforma orgali yaratilgan interfaol ta'lim resurslarini har

ganday qurilma (kompyuter, planshet, smartfon va h.k.) yordamida, sinfda yoki virtual

muhitda, onlayn yoki uyda mustaqil vazifalarni bajarishda foydalanishlari mumkin.
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