
TA'LIMDA IMMERSIV
TEXNOLOGIYALARNING 
ROLI

TEXNOLOGIK TARAQQIYOT ZAMONAVIY DUNYODA
IMMERSIV TEXNOLOGIYALARNI TA'LIM JARAYONIDA
TOBORA OMMALASHTIRMOQDA. BU YONDASHUV
AN'ANAVIY OʻQITISH USULLARINI YANADA MAZMUNLI
VA QIZIQARLI QILISH UCHUN SAMARALI USUL
HISOBLANADI.



TA’LIMDAGI 
IMMERSIV 
TEXNOLOGIYALA
R

Immersiv darslar orqali ta'lim oluvchilar 3D modellar, 
simulyatsiyalar va interfaol elementlar bilan virtual yoki 
kengaytirilgan muhitda oʻrganadilar. Bu ularga materialni 
chuqur tushunishga va hissiy koʻnikmalarni rivojlantirishga 
imkon beradi.

Immersiv texnologiyalar real dunyodagi jarayonlarni virtual 
muhitda tajriba-sinovdan oʻtkazish yoki real vaziyatlar bilan 
integratsiya qilish imkonini beradi.

Taʼlimdagi immersiv texnologiyalarning asosiy tarkibiy 
qismlaridan biri bu immersiv darslarni tashkil etishdir.



IMMERSIV TEXNOLOGIYA TURLARI

VIRTUAL REALLIK (VR)

Foydalanuvchini ekran ortidagi 
tasavvur qilinadigan olamga 
shoʻngʻituvchi vizual va tovushli 
effektlarni ta'minlaydigan 
texnologiya.

TOʻLDIRILGAN REALLIK (AR)

Real muhitning interfaol tajribasi, 
bunda haqiqiy olamda boʻlgan 
obyektlar kompyuter orqali 
simulyatsiya shaklida yaratiladi 
hamda idrok etiladigan axborot 
bilan toʻldirilishini ta'minlovchi 
texnologiya.

ARALASH REALLIK (MR)

VR va AR elementlarini maxsus 
qo'shimcha qurilmalar 
yordamida birlashtirgan 
texnologiya boʻlib, u 
foydalanuvchilarga bir vaqtning 
oʻzida haqiqiy va raqamli 
obyektlar bilan oʻzaro aloqada 
boʻlish imkonini beradi.



BOSHQA IMMERSIV 

TEXNOLOGIYALAR

Barcha yoʻnalishlarda panoramali koʻrinishni ta'minlaydigan, foydalanuvchilarga 
videoning istalgan yoʻnalishda tomosha imkonini beradigan vosita.

360 GRADUSLI VIDEO

Foydalanuvchiga kuchlar, tebranishlar yoki harakatlarni qoʻllash orqali 
teginish tajribasini yaratishi mumkin boʻlgan texnologiya.

HAPTIC TEXNOLOGIYA

Uch oʻlchovli (3D) ma'lumotlarni olish, qayta ishlash va ular bilan oʻzaro ta'sir qilish uchun 
ishlatiladigan texnologiya.

FAZOVIY HISOBLASH (SPATIAL COMPUTING)



IMMERSIV 
TA'LIMNING 
ASOSIY JIHATLARI

Ko'rish, eshitish va teginish kabi sezgilarni 
o'z ichiga olgan virtual muhitda o'rganish.

SENSOR ISHTIROKI

Raqamli kontent, simulyatsiya va ta'lim 
o'yinlari orqali faol ishtirok.

INTERFAOLLIK

Bilim, malaka va koʻnikmalarni 
amaliy kontekstda qoʻllash 
imkonini beradigan hayotiy 
ssenariylar.

SIMULYATSIYALAR

Bilimlarni bevosita jarayonlarni 
virtual shaklda tajriba-sinovlar 
orqali olish.

TAJRIBA-SINOV 

ORQALI OʻRGANISH



IMMERSIV 
TA'LIMNING 
AFZALLIKLARI

Faollik va 
Motivatsiya
Immersiv darslar ta'lim 
oluvchilarda koʻproq qiziqish va 
ishtiyoqni uygʻotadi.

Kontentni yaxshi 
tushunish
Mavzuni chuqurroq tushunish va 
eslab qolishga yordam beradi.

Tanqidiy 
fikrlash
Muammolarni hal qilish, mantiqiy 
fikrlash va qaror qabul qilish 
ko'nikmalarini rivojlantirish.

Shaxsga yoʻnaltirilgan ta'lim
Har bir ta'lim oluvchining bilim darajasi va qiziqishlariga mos ravishda kontent taqdim etish.



IMMERSIV 
TEXNOLOGIYALARN
I QO‘LLASH 
USULLARI
01

02

Sinfdagi integratsiya: An'anaviy oʻqitish usullarini 
qiziqarli qilish.

Maxsus oʻquv joylari: VR yoki AR qurilmalari bilan 
jihozlangan sinf xonalari.

03

04

Onlayn kurslar va platformalar: Immersiv kurslar 
va kontent taklif qilish.

Hamkorlikdagi loyihalar: Jamoaviy ish va 
ijodkorlikni rivojlantirish.

05
Virtual sayohatlar: Tarixiy obidalar, muzeylar, 
koinotga sayohat qilish.



RAQAMLI 
TA’LIMDAGI 
AFZALLIKLAR

VR va AR orqali faol va qiziqarli oʻquv muhitlari 
yaratish.

ISHTIROKNI OSHIRISH

Koʻrgazmali va tajriba-sinov orqali amaliy 
koʻnikmalarni rivojlantirish.

KOʻRGAZMALI OʻRGANISH

Murakkab yoki xavfli amaliyotlarni xavfsiz 
sinovdan oʻtkazish.

XAVFSIZ AMALIYOTLAR

Har bir ta'lim oluvchining ehtiyojlariga moslashtirilgan 
ta'lim.

MOSLASHUVCHAN JARAYON



TA'LIMNI YAXSHILASH

3D modellar va virtual laboratoriyalar yordamida tabiiy fanlarni oʻrgatish.

Murakkab mavzularni oson tushuntirish

Muammolarni hal qilish va ijodiy yondashuvni rivojlantirish.

Ijodiy va tanqidiy fikrlash

Geografik cheklovlarsiz yuqori sifatli ta'lim olish imkoniyati.

Masofaviy ta'limni rivojlantirish

Oʻyin elementlari bilan boyitilgan immersiv texnologiyalar orqali oʻrganish.

Ta'lim oʻyinlari orqali oʻrganish



KELAJAK ISTIQBOLLARI
Ta'limning kelajagi immersiv texnologiyalarni rivojlantirish bilan uzviy bog'liqdir. Ular ta'limdagi 

klassik yondashuvlarni toʻldirib, yangi imkoniyatlar va istiqbollarni taqdim etadi, oʻquv jarayonini 
yangi bosqichga olib chiqadi.



E’TIBORINGIZ 
UCHUN 
RAHMAT!


