77. Sodda masalalar

Masala uchun sxema
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2) masalaga savol tanlash;
3) ifoda tuzish;
4) uning qiymatini hisoblash;

Masalani yechish rejasi algoritm deyiladi.
% 1) berilganlarni aniglash;
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18 5) javobini yozish.

/, 1. 88 ta yangi o‘gish darsligidan 30 tasi keltirildi. Yana nechta
4 kitob keltirilishi kerak?
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’/, 2. Sayohatga 36 nafar o‘quvchi borishi kerak edi. 24 nafar

o‘quvchining ota-onasi chiptaga pul to‘ladi. Yana nechta
ota-ona pul to'lashi kerak?
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,/, 3. Tagqoslang.
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..i 4. Xatjild ustidagi ifodaning javobi yozilgan pochta qutisiga
tushishi kerak. Barcha qutilarga o'z konvertlarini soling.
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5. Qog‘ozdan galamni uzmagan hamda bitta chiziq ustidan
ikkinchi marta o‘tmagan holda havorang chiziglar ustidan
chizib boring. Yo'lingizda gaysi ragamli kompyuterdan
o‘tgan bo‘lsangiz, shu ragamlarni tartib bilan yozing.
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