MAVZU
SOVG'ANI O‘RAYMIZ

Mashg‘ulotning maqsadi

¢ O‘quvchilar sovg‘a o‘rash san’ati bilan tanishadilar va o'z go‘llari bilan
chiroyli gadoglashni o‘rganadilar. Ular gog‘ozni buklash, kesish va bezash orqali
nozik go‘l motorikasini rivojlantiradilar. O‘quvchilar sovg‘ani o‘rashda muvozanat va
did bilan ishlashni mashq giladilar.

Mashg‘ulot davomiyligi

35 dagiga

Interfaol resurslar

Platformadagi interfaol resurslar 2-sinf Texnologiya darsligining 25-mavzusi
54-55-sahifalaridagi amaliy mashg‘ulot ma’lumotlari asosida tayyorlangan.

Muhim va asosiy nazariy gism

T Sovg‘ani chiroyli gilib o‘rash uni yanada yoqimli giladi va hadyaning gadrini
oshiradi.

Ofrash uchun turli xil gog‘ozlar, matolar va bezaklar ishlatiladi.

¥ Sovg‘a gadoglash jarayoni insonning ijodiy gobiliyatini rivojlantiradi va
e’tiborini oshiradi.

*~ Amaliy mashg‘ulot — Sovg‘ani gadoqlash

- Kerakli materiallar:

Rangli yoki nagshli o‘rash qog‘ozi.

Qaychi va yelimli yopishtirgich yoki yelim.

Lenta yoki ip (bog‘lash uchun).

Bezak uchun stiker yoki rangli gog‘oz.

Marker yoki galam (ism yozish uchun).

Bosqichlar:

1. Sovg‘a olchamini aniglash — Qadoqglash gog‘ozi sovg‘aga mos ravishda
kesiladi. " 9

2. Qog‘ozni sovg‘aga o‘rash — Sovg‘ani o‘rash uchun qog‘ozni burab va
burchaklarini buklab yopishtirish. T

3. Lenta yoki ip bilan bog‘lash — Sovg‘ani chiroyli qilib bog‘lab, bezak qo‘shish.

4. Qo'‘shimcha bezaklar joylashtirish — Stiker yoki rangli qog‘ozdan yulduzcha,
gul va boshga shakllar qo‘shish. «4

5. Ishni baholash va namoyish qgilish — O‘quvchilar o'’z gadoglagan sovg‘alarini
sinfga taqdim etadilar. ©



STEM fanlar bilan integratsiyasi
s Texnologiya — Sovg‘ani gadoglash va bezash.
*. Matematika — Qog‘ozni o‘lchash va kesish.
Informatika — Rang tanlash va dizayn yaratish.

Qiziqgarli fakt
T Dunyodagi eng katta sovg‘a 46 metr balandlikdagi Ozodlik haykalidir! Uni
Fransiya AQShga sovg‘a gilgan!



